PROGRAM Wyswietlacz LCD |

Program obrazuje mozliwosci wyswietlania informacji na wyswietlaczu LCD.

Tekst: "Witam Panstwa na zajeciach”

Konieczne jest zdefiniowanie znakéw diakrytycznych: e, i oraz litery j, ktéra w oryginale jest krotsza
(ostatni dolny wers matrycy znaku jest pusty).

Nalezy zastosowaé nastepujgce czasy opdznienia:

- przesuwanie kolejnych stéw: t=35 ms (w trakcie symulacji),

- przesuwanie kolejnych stéw: t=1 s (w mikrokontrolerze).

Uzyte komendy i instrukcje:

CONFIG LCDPIN, CONFIG LCD, CLS, LCD, LOWERLINE, UPPERLINE, LOCATE, WAITMS,
FOR...NEXT, DO...LOOP.

Dodatkowe informacje: Napis powinien przesuwac sie w gére do momentu znikniecia z wyswietlacza.
Plik LCD l.avi obrazujgcy dziatanie programu w symulatorze.

PROGRAM Wyswietlacz LCD Il

Nalezy tak zmodyfikowaé program LCD |, aby napis wypetniajgcy wyswietlacz (dwa wiersze) byt
przesuwany w lewo, a nastepny napis w prawo. Obydwa napisy nalezy przesung¢ poza ekran
wyswietlacza.

Plik LCD Il.mp4 ilustrujgcy dziatanie programu w symulatorze.

Nalezy zastosowac nastepujgce czasy opdznienia:

- przesuwanie kolejnych stéw: t=35 ms (w symulatorze),

- przesuwanie kolejnych stéw: t=1 s (w mikrokontrolerze).

- przesuwanie catego ekranu: t=10 ms (w symulatorze),

- przesuwanie catego ekranu: t=70 ms (w mikrokontrolerze).

Uzyte komendy i instrukcje:

CONFIG LCDPIN, CONFIG LCD, CLS, LCD, LOWERLINE, UPPERLINE, LOCATE, SHIFTLCD
LEFT/RIGHT, WAITMS, FOR...NEXT, DO...LOOP.

Dodatkowe informacje: Nie wszystkie wyzej wymienione komendy muszg by¢ uzyte w programie.
Jednak nalezy poznac¢ dziatanie kazdej z nich.

PROGRAM Zmienne

W celu powtérzenia wiadomosci na temat deklarowania zmiennych oraz poznania funkgcj
umozliwiajgcych dziatania na ciggu znakéw nalezy, zadeklarowaé zmienne typu (Bit, Byte, Integer,
Word, Single, String), nastepnie podstawi¢ wartosci: zm_bit=1, zm_byte=255, zm_integer=32768,
zm_word=65535, zm_long=-2147483648, zm_single=54.32, zm_string1="54.32", zm_string2="Btad"
i wyswietli¢ je na wyswietlaczu LCD.

Uzyte komendy i instrukcje:

DIM, BIT, BYTE, INTEGER, WORD, SINGLE, STRING, FUSING, CONFIG LCDPIN, CONFIG LCD,
CLS, LCD, LOWERLINE, UPPERLINE, LOCATE, LEFT, RIGHT, MID, STR, VAL, WAITMS,
DO...LOOP.

Dodatkowe informacje: Nie wszystkie wyzej wymienione komendy muszg by¢ uzyte w programie.
Jednak nalezy pozna¢ dziatanie kazdej z nich. Prosze zwrdci¢ uwage na sposob wyswietlania danych i
podac¢ wnioski.
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