PROGRAM Dzialanie na ciggu znakéw

W celu poznania funkcji umozliwiajacych dziatania na ciggu znakéw nalezy zadeklarowaé zmienng
Napiecie As Single, podstawi¢ wartos¢ U=12.35 i wyswietli¢ jej warto$¢ z doktadnoscig dwéch miejsc
po przecinku (bez zbednych zer i odstepow). Na koncu ciggu prosze dodac jednostke napiecia.

Uzyte komendy i instrukcje:

DIM, BIT, BYTE, INTEGER, WORD, SINGLE, STRING, FUSING, CONFIG LCDPIN, CONFIG LCD,
CLS, LCD, LOWERLINE, UPPERLINE, LOCATE, LEFT, RIGHT, MID, STR, VAL, WAITMS,
DO...LOOP.

Dodatkowe informacje: Napis powinien wygladac¢ nastepujaco U=12.35 V Nalezy wykona¢ konwersje
wartosci zawartej w zmiennej U na cieg znakéw, pobra¢ odpowiednig ilos¢ znakéw z lewej strony ciggu
i wyswietlic na wyswietlaczu LCD. Nie wszystkie wyzej wymienione komendy muszg by¢ uzyte
w programie. Jednak nalezy pozna¢ dziatanie kazdej z nich.

PROGRAM Wyswietlanie zmiennych typu ‘Single’

W celu poznania funkcji umozliwiajacych dziatania na ciggu znakéw nalezy zadeklarowaé zmienng
Napiecie As Single, podstawi¢ wartos¢ U=12.35 i wyswietli¢ jej warto$¢ z doktadnoscig dwéch miejsc
po przecinku (bez zbednych zer i odstepow). Na koncu ciggu prosze dodac jednostke napiecia.
Dodatkowe informacje: Napis powinien wyglgda¢ nastepujgco U=12.35V Nalezy zastosowac
konfiguracje CONFIG SINGLE.

PROGRAM Klawiatura

Nalezy pozna¢ zasade dziatania klawiatury matrycowej, nastepnie napisa¢ program umozliwiajgcy
wprowadzenie wartosci napiecia w przedziale U=(0,0-30,0)V Program powinien rozpoczyna¢ dziatanie
od wyswietlenia komunikatu: ,Napiecie U=_" Kursor, ktory jest znakiem podkreslenia powinien migac.
Po wprowadzeniu jakiegokolwiek znaku z przedziatu wartosci, kursor nalezy wylgczyé na state.
Po zatwierdzeniu (klawiszem #) wprowadzonych danych, na koncu ciggu znakéw nalezy wyswietli¢
litere jednostki napiecia. Klawisz ,C” powinien kolejno kasowa¢ wczesniej wprowadzone cyfry.

Uzyte komendy i instrukcje:

DIM, BIT, BYTE, INTEGER, WORD, SINGLE, STRING, FUSING, CONFIG LCDPIN, CONFIG LCD,
CLS, LCD, CURSOR...ON/OFF, LOWERLINE, UPPERLINE, LOCATE, LEFT, RIGHT, MID, STR, VAL,
WAITMS, DO...LOOP, DEBOUNCE, GOSUB, GETKBD.

Dodatkowe informacje: Tak jak w kalkulatorach po wprowadzeniu kropki (klawisz *) na wyswietlaczu
powinno sie wyswietli¢ ,0.”

Instytut Nauk Technicznych UP w Krakowie Opracowanie: mgr Tomasz Heilig



