Hit roku 2000

Z ostatniej chwili:

Wiadomosci, ktéore Wam komunikujg¢ sg wy-
jatkowo pomyslne, a nawet rewelacyjnie
wspaniate! A wigc, zapominamy po wsze
czasy o pakiecie BASCOM LT Demo! Pod-
stawowym oprogramowaniem jakiego be-
dziemy uzywa¢ w BASCOM College bedzie:
BASCOM 8051 Demo, znacznie rézniacy
si¢ od uprzednio proponowanego Wam pakietu.
Roznice sg nastepujace:

1. BASCOM 8051 Demo posiada wbudowane
ograniczenie dlugosci kodu wynikowego do
2kB, a nie do 1kB jak BASCOM LT Demo! Tak
wigc mozemy za jego pomocg wykonywaé
znacznie powazniejsze prace programistyczne
i w pelni wykorzysta¢ pamig¢ programu proce-
sora 89C2051.

2. BASCOM 8051 jest nowoczesnym progra-
mem wyposazonym w wygodny interfejs, typo-
wy dla oprogramowania pracujacego pod kontro-
la WINDOWS 95/98/NT. Umozliwia to m. in.
stosowanie dtugich nazw plikéw, a takze tatwiej-
sze komunikowanie si¢ z innymi programami.

3. W poréwnaniu z BASCOM-em LT posiada-
ny przez nas obecnie program ma znacznie bar-
dziej rozbudowang baze sprzgtowg. Udostep-
niono obstuge wigkszej ilosci programatoréw
(w tym kilka programatoréw ISP - programo-
wanie procesoréow w uktadzie), a takze nowy,
bedacy owocem wspdtpracy pomigdzy redakcja
Elektroniki Praktycznej i MCS Electronics,
emulator sprzgtowy. Emulator ten pozwala na
peilng emulacj¢ wszystkich procesoréw rodziny
‘51, a nie tylko procesoréw z maksimum 16 ak-
tywnymi wyprowadzeniami (2 portami).

BASCOM 8051 Demo jest kompatybilny
»w dot” ze swoim poprzednikiem, tak wigc
wszystkie przygotowane przez nas narz¢dzia
(ptytka do testowania prototypéw, emulator
i MCS Flashprogrammer) moga z nim wspot-
pracowaé bez najmniejszych przerébek.

Pakiet BASCOM 8051 Demo zostanie
udostgpniony Czytelnikom na tych samych
zasadach, co BASCOM LT Demo. Jedyna r6z-
nica polega na tym, ze nowe oprogramowanie

i dodatki do niego zajmujg trzy, a nie jedna
dyskietke.

Pozostaje mi juz tylko ztozy¢ holenderskiej
firmie MCS Electronics i Panu Markowi Al-
bertsowi, mojemu ,,Internetowemu” Przyjacie-
lowi, serdeczne podzigkowania za udostepnie-
nie nam nowego oprogramowania, dzieki ktore-
mu nasz BASCOM College ma szansg stac si¢
szkotg nie tylko hobbystéw, ale i profesjonal-
nych konstruktoréw. Najnowsza wersja demon-
stracyjna BASCOM’a nie jest dostepna w In-
ternecie i zostala stworzona specjalnie dla Czy-
telnikéw Elektroniki Praktycznej i Elektroniki
dla Wszystkich.

Uwaga! Program BASCOM 8051 Demo do-
stepny jest na CD-ROMie kwietniowego wyda-
nia Elektroniki Praktycznej (EPCD4), a studen-
ci BASCOMA College bedacy prenumeratora-
mi EdW dostajg ten krazek za darmo.

Zbigniew Raabe

A zatem, Moi Drodzy Czytelnicy: zaczyna-
my poznawac najlepsze narzgdzie do pisania
programOéw i programowania procesorow,
z jakim kiedykolwiek sie spotkatem. W krét-
kim czasie nauczymy si¢ obstugi programu
BASCOM 8051 Demo i przystapimy do pi-
sania pierwszego programu na procesor
AT89C2051!

W rzeczywistosci bedziemy uczy¢ si¢ nie tyl-
ko obstugi programu BASCOM 8051 DEMO
i pisania programéw na procesory AT89CX051,
ale zapoznamy si¢ takze z dwoma fantastyczny-
mi pakietami: BASCOM 8051 i BASCOM
AVR, ktére sposobem obstugi i jgzykiem progra-
mowania wcale lub niewiele r6znig si¢ od nasze-
20 8051 Demo! Jezeli poznamy jezyk MCS BA-
SIC zaimplementowany w pakiet BASCOM
8051 Demo, to bez wigkszych ktopotéw ,,prze-

sigdziemy si¢” w przysztosci do profesjonalnego
pakietu BASCOM 8051 lub zajmiemy si¢ pro-
gramowaniem super nowoczesnych procesoréw
AVR z architekturg RISC. Tak wiec najwyzsza
pora wzigc si¢ do pracy i rozpoczac ja od zainsta-
lowania na naszym komputerze niezbednego
oprogramowania.

Pakiet BASCOM moze zostaé zainstalowa-
ny na kazdym komputerze klasy PC pracujagcym
pod kontrolg systeméw WINDOWS 95, 98 lub
NT. Wymagania co do konfiguracji komputera
sg takie, jakie narzucane sg przez wymienione
systemy: procesor minimum klasy PENTIUM I,
pamig¢ operacyjna minimum 32MB, wolna
przestrzen na dysku twardym ok. 10MB w cza-
sie instalacji i ok. 3MB po jej zakonczeniu
i ewentualnym, cho¢ nie zalecanym usunigciu
plikéw instalacyjnych. Wskazane jest, aby

w systemie byla zainstalowane jakakolwiek
drukarka.

Wszystkie pakiety BASCOM: 8051 Demo,
8051 i AVR s3 programami bardzo mtodymi,
nieustannie rozwijajacymi si¢ i doskonalonymi.
Oczywiste jest wiec, ze bedg do nich pojawiaé
si¢ kolejne uaktualnienia i modyfikacje, a takze
bedg likwidowane ewentualne ,,bugs”, czyli tzw.
pluskwy - bledy w oprogramowaniu. Dlatego tez
jest wskazane, abyscie zapewnili sobie mozli-
wos¢ Sciggania z Internetu dodatkowych plikéw
usprawniajacych pracg programu, a takze plikéw
z przyktadami gotowych programéw i procedur,
ktorych ilos¢ wzrasta w postgpie geometrycznym
wraz ze wzrostem popularnosci BASCOM’a.
Nie oznacza to jednak, ze osoby nie posiadajace
dostepu do Internetu znajdg si¢ w gorszej sytua-
cji, od ich lepiej wyposazonych Kolegéw.
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Il BASCOM

Pozostaje w statym kontakcie z firmg MCS Elec-
tronics i z jej Szefem, panem Markiem Albert-
sem i kazda istotna nowos¢ dotyczaca BA-
SCOM’a zostanie natychmiast umieszczona na
stronach:

www.ep.com.pl oraz www.edw.com.pl

(zawsze szybciej i tatwiej jest sciggnaé potrzebne
pliki z serwera zlokalizowanego w Polsce niz
w Holandii). Poczynimy tez starania, aby uaktual-
nienia BASCOM’a mogly by¢ co pewien czas
udostepniane prenumeratorom.

Zakladam, ze Czytelnik posiada podstawo-
we informacje o zasadach pracy w systemie
WINDOWS 3.1/95/98/NT, potrafi rozpakowy-
waé skompresowane pliki i instalowa¢ opro-
gramowanie pracujgce pod systemem WIN-
DOWS. Dlatego tez proces instalacji oprogra-
mowania opisany zostanie w ''telegraficznym
skrécie".

Program BASCOM 8051 Demo (dalej zwany
w skrécie BASCOM) dostarczany jest pod posta-
cig trzech plikéw ZIP - DMS8051_1.ZIP,
DM8051_2.ZIP i DM8051_3.ZIP. Ponadto na
dyskietkach powinien znajdowac si¢ program de-
kompresujacy PKUNZIP.EXE oraz dodatkowo
plik COMCTL32.DLL.

Pliki instalacyjne musimy rozpakowac
i umiesci¢ w jakim$ katalogu, najlepiej
w CA\TEMP, o ile taki istnieje na naszym dysku,
lub w dowolnym innym. Nastepnie przystepuje-
my do instalacji oprogramowania. Podobnie jak
w przypadku innych programéw, INSTALL
SHIELD bedzie prowadzit nas ,,za reke” i pod-
stawowg zasada obowigzujaca podczas instalacji
programu jest ... jak najmniej przeszkadzac pro-
gramowi instalacyjnemu i jak najczgsciej zga-
dzac si¢ na wszystkie jego propozycje!

Jako pierwsze na ekranie monitora ukaze si¢
okno, typowe dla programu instalacyjnego.
Oczywiscie, bez namystu klikamy NEXT
i podobnie postgpujemy przy nastepnym, niezbyt
interesujacym oknie. Akceptujemy przeciez
przyjete we wszystkich krajach prawa autorskie
i zatrzymujemy si¢ dopiero przy okienku pokaza-
nym na rysunku 1, zawierajacym niezwykle in-
teresujgce informacje. Na tym etapie instalacji
dowiadujemy sig, ze do prawidlowego dziatania
programu BASCOM niezbedne jest spetnienie
dwoch warunkéw: umieszczenia wlasciwej we-
rsji pliku  COMCTL32.DLL w katalogu
CAWINDOWS\SYSTEM\ , oraz zainstalowa-
nie w systemie drukarki dowolnego typu. Naj-
czesciej obydwa te warunki spetnione sa niejako
automatycznie: instalujgc programy BASCOM
na kilku (doktadnie pieciu) komputerach, nie
spotkatem si¢ jak dotad z przypadkiem nieprawi-
diowego dziatania programu, wywotanego bra-
kiem lub nieodpowiednig wersja wymienionego
pliku. Niemniej, w przypadku starszych wersji
systemu WINDOWS 95 sytuacja taka moze si¢
wydarzy¢ i dlatego plik COMCTL32.DLL
znajduje si¢ na trzeciej dyskietce instalacyjnej
pakietu BASCOM, a takze mozna go Sciagnac
z Internetu, ze strony MICROSOFT u.

e 5 Konfigurowanie
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(o G Tt 2valistng EASCENF205T s | BASCOM 8051 Demo

I This fle cantams some additional info on BASTOM-E051,

Moi Drodzy, jak do tej pory wszystko

WWM:m&emm
|a newer version of the come!

Dﬁ&mmachwtrmd wﬂhm&\drmdawx mmmr,yuum
during installation

?ult_wm the simulator yol
You can download the file 43@@9&% from microsoft:

szto jak po masle i nie sadze aby kto-
kolwiek z Was napotkat na jakiekol-
wiek problemy podczas instalowania

altmh&

thempu get an et 123 whan you stat BASCOM. install
COht-8051 nxp;cu that 3 pnmat s mt@m nrw

oprogramowania. Tak wigc, mozemy
wreszcie uruchomi¢ nasz program i ...

no, musimy jeszcze chwile zaczekad na
rozpoczgcie prac zwigzanych z pisa-

[iEEE

niem pierwszego programu na mikro-

Rys. 1

procesor. Zanim weZmiemy si¢ do pra-
cy programisty, musimy odpowiednio

Takze sprawa drukarki nie powinna nastre-
czy¢ nam wigkszego kiopotu. Chcialbym, aby
Czytelnicy nie majacy jeszcze wigkszej wprawy
w obstugiwaniu systemu WNDOWS 95/98 do-
brze zrozumieli tg sprawe: drukarke mozemy
zainstalowaé zawsze, nawet jezeli nie mamy
zamiaru z niej korzystaé, a nawet ... jezeli nie
posiadamy jakiejkolwiek drukarki! BA-
SCOM bynajmniej nie sprawdza fizycznej obe-
cnosci drukarki dotagczonej do komputera, ale je-
dynie fakt zainstalowania drivera do niej! Jezeli
wiec nie posiadamy drukarki ani nie mamy za-
miaru jej kupowac, to najlepiej zainstalowac
w systemie sterownik drukarki postscriptowej
dowolnego typu, np. LINOTRONIC, a to ze
wzgledu na uzytecznosé i tatwosé obrébki gene-
rowanych przez jej driver plikow * EPS. Wra-
cajmy jednak do instalacji BASCOM’a!

Po zamknieciu przyciskiem NEXT okna
z informacjami na temat uwarunkowan po-
prawnej pracy pakietu BASCOM, otwiera si¢
nastepne okienko, w ktére musimy wpisaé
swoje dane personalne (moze by¢ pseudonim
z czasOw konspiracji) i nazwe firmy (takze
moze by¢ zmyslona). Klikamy kolejny raz
NEXT i w kolejnym okienku potwierdzamy,
ze nasz program ma by¢ rzeczywiscie zainsta-
lowany w katalogu C:\PROGRAM FI-
LES\MCS
ELECTRONICS\BASCOM_8051 DEMO.
Nie ma chyba najmniejszego powodu, aby
zmienia¢ to ustawienie, a wiec kolejne NEXT!
Na nastepne pytanie o utworzenie folderu takze
najczesciej odpowiadamy twierdzaco i po kolej-
nym NEXT przechodzimy do wtasciwej instala-
cji pakietu.

Po chwili instalacja, ktéra odbyta si¢ catkowi-
cie automatycznie jest zakoficzona, a my trium-
falnie naciskamy przycisk FINISH i powtdrnie
uruchamiamy kom-
puter tak, aby insta-
lator mial moznos¢
poczynienia
zbednych  zmian
w systemie! Efek-
tem pracy instalato-
ra jest pojawienie
si¢ BASCOM-

F JBASCOM 8051 IDE
File Edl Program Twools

nie-

skonfigurowaé BASCOM’a, czyli
przystosowac go do naszych potrzeb i posia-
danego sprzgtu. Zbytni pospiech i rozpoczy-
nanie pracy bez znajomosci zasad konfiguro-
wania oprogramowania, moze jedynie dopro-
wadzi¢ do niepotrzebnych streséw i znieche-
cenia do kontynuowania programu BA-
SCOM College. Spalmy wiec kadzidlo na
ottarzu boga Ganeshi, ktéry najpierw bedzie
pietrzyt niezliczone trudnosci na naszej dro-
dze, a nastepnie skwapliwie bedzie pomagat
je usuwac i bierzmy si¢ do pracy.

Po pierwszym uruchomieniu pakietu BA-
SCOM na ekranie monitora pojawia si¢ nam pu-
sty panel z paskiem narzedziowym w gérnej kra-
wedzi. W przyszlosci, kiedy napiszemy juz nasz
pierwszy program w pustym teraz oknie pojawiat
si¢ bedzie ekran edytora tekstowego z ostatnio
edytowanym programem. Na razie jednak zaj-
miemy si¢ paskiem narzedziowym, przystoso-
wujgc sobie program do naszych potrzeb.

Jak pierwszym zajmiemy si¢ przyciskiem
,,Options”, przypuszczajac ze znajdziemy tam
mozliwos¢ skonfigurowania naszego programu.
Po nacisnigciu tego przycisku okazuje si¢, ze
nasze przypuszczenia byty stuszne, a na ekranie
pojawito si¢ menu umozliwiajace ustawienie
najwazniejszych parametréw pracy programu —
rysunek 2.

Rozpoczniemy od ustawienia parametrow
pracy kompilatora, jednego z najwazniejszych
jezeli nie najwazniejszego modutu pakietu BA-
SCOM. Pierwszym parametrem, moze najmniej
wymagajacym wprowadzania zmian jest okre-
Slenie  rodzaju plikéw generowanych przez
kompilator - rysunek 3. Pliki te niezbgdne sg do
prawidlowej pracy programatora, a takze do Sle-
dzenia poprawnosci napisanego programu. Nie
bedziemy tu wprowadza¢ zadnych zmian, po-
niewaz ustawienia domyslne zapewniajg

T
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a w menu Start.
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wygenerowanie przez kompilator zaréwno pli-
kéw niezbednych dla programatora (pliki * . BIN
i * HEX, jak i plikéw zawierajacych informacje
o ewentualnych btedach i ogdélnych cechach na-
pisanego programu. By¢ moze niektérych Czy-
telnikéw ogarngto zwatpienie: ,,Tyle tych pli-
kow, jak my to wszystko opanujemy?”’ Prosze
niczego si¢ nie obawiaé, wszystkie operacje
zwigzane z wymienionymi plikami wykonywa-
ne sg przez BASCOM catkowicie automatycz-
nie i przynajmniej na poczgtku nauki programo-
wania ich zawarto$¢ mato nas obchodzi!

7 1] Commericaion | Enviorment | Hardwate sinuiator | Programmer | Maritor | Prrer |

Dupit | Commuication | 126 [ 100 | Mise: |

¥ Binan fie 2 Report e
¥ Debug File 7 Enoufie
7 HEX file

I Ol It HEX i

Rys. 3

Tak wiec na razie niczego nie zmieniamy
w konfiguracji plikéw wyjsciowych kompilatora
i przechodzimy do podmenu ,,Communication”
- rysunek 4. Tu mamy tylko dwa parametry do
ewentualnego ustawienia: szybkos¢ transmisji
danych poprzez interfejs RS (o ile taki zostanie
zastosowany w projektowanym przez nas ukta-
dzie) i czestotliwos¢ podstawowa rezonatora
kwarcowego taktujacego procesor, ktéry bedzie-
my programowac. I te parametry pozostawiamy
na razie bez zmian: producent domyslnie wpisat
we wiasciwe okienka szybkos¢ transmisji wyno-
szacg 2400 baud i rezonator kwarcowy o czesto-
tliwosci 11,059MHz. Z réznych wzgledéw jest to
rezonator najczesciej stosowany dla procesorow
rodziny ’51. Musimy jednak bezwzglednie pa-
mietaé, Ze jezeli w projektowanym ukladzie
wykorzystamy kwarc o innej czestotliwosci
podstawowej, to w okienko ,,Frequency” mu-
simy przed kompilacja programu wpisa¢ jego
czestotliwos¢!

BASCOM-8051 Oplions
Compler | Camurication | Enveonment | Haidware s
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Fiequency 11.059 =] MHz
X e
Rys. 4

Przechodzimy teraz do kolejnego okienka,
zatytutlowanego ,,J2C” - rysunek 5. Jest to
okienko umozliwiajace poinformowanie kompi-
latora, do ktérych wyprowadzen procesora przy-
pisane zostaty linie magistrali I°C, o ile taka ma-
gistrala bedzie wykorzystywana w projektowa-

nym uktadzie. Prosta obstuga magistrali I*C jest
jednym z najwazniejszych atutéw pakietu BA-
SCOM, a mozliwos¢ dowolnego wyboru wypro-
wadzeri procesora obstugujacych transmisj¢ da-
nych jest szczegblnym ulatwieniem dla kon-
struktora. Projektujac uktad nie musimy na eta-
pie rysowania schematu okresla¢, ktére wypro-
wadzenia maja obstugiwad I°C, mozemy decyzje
ta podja¢ nawet juz po napisaniu programu,
a w wyborze wyprowadzen kierowac sig ... wy-
godg w projektowaniu obwodéw ptytki druko-
wanej! To zupetnie nowy styl pracy, pozwalajacy
na znaczne utatwienie projektowania nowej kon-
strukcji!

BASCOM- 8051 Options
Compilr | Cammnnication | ek | Haid

SCipot  [poo
SDA port P00
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Kolejnym okienkiem, w ktérym mozemy
ustawi¢ wazne dla kompilatora parametry jest
panel nazwany ,,LCD” - rysunek 6. Jak zapew-
ne juz si¢ domysliliscie, w okienku tym mozemy
poinstruowaé kompilator, do jakich wyprowa-
dzen procesora zostaty dotaczone wejscia steru-
jace praca wyswietlacza alfanumerycznego
LCD, o ile taki wyswietlacz bedzie stosowany
w projektowanym uktadzie. Proponuje tutaj tak-
ze niczego nie zmieniac. Jezeli w naszych pro-
jektach nie bedziemy stasowaé wyswietlaczy al-
fanumerycznych, to ustawiania te nie maja naj-
mniejszego znaczenia. Jezeli jednak zastosuje-
my taki element, to prawdopodobnie okaze sig,
ze proponowane przez producenta ustawienia sg
optymalne ... pod katem wygody w projektowa-
niu ptytki obwodu drukowanego. Wykonalem
kilka projektéw uktadéw mikroprocesorowych
wykorzystujacych wyswietlacze alfanumerycz-
ne (z wigkszoscig z nich zapoznacie si¢ W naj-
blizszym czasie) i jeszcze nigdy nie zmienilem
zaproponowanych przez MCS Electronics usta-
wien! Przepraszam za tg dygresjg, ale popatrzcie
na rozkltad wyprowadzen procesora 89C2051
i typowego wyswietlacza alfanumerycznego, za-
mieszczone np. na schemacie naszej ptytki do
testowania uktadow mikroprocesorowych. Jeze-
li zachowamy ustawienia fabryczne kompilato-
ra, to przeprowadzenie sciezek pomigdzy proce-
sorem, a wejsciami wyswietlacza bedzie szcze-
golnie tatwe — rysunek 7!

Ostatnim okienkiem pozwalajagcym na usta-
wienie parametrOw pracy kompilatora, jest
opcja ,,Misc”’[ellaneous] czyli ,,R6zne” — rysu-
nek 8. Mamy tu do ustawienia bodajze naj-
wazniejszg informacje dla kompilatora: dla
jakiego typu procesora ma byé skompilowa-
ny program! Wyboér mamy ogromny: praktycz-

nie wszystkie bardziej popularne procesory ro-
dziny ’51! Jednak najprawdopodobniej bedzie-
my najpierw pracowac z procesorem §9C2051
i ten wlasnie typ ustawimy w tabelce ,,Register
file”. Drugim, waznym parametrem jest ,,Size
Warning”, czyli ostrzeganie programisty
o przekroczeniu maksymalnej dla danego pro-
cesora dtugosci pliku wynikowego uzyskiwane-
go po kompilacji programu. W przypadku pracy
z programem BASCOM 8051 Demo ustawienie
tego parametru ma dodatkowe znaczenie:
ostrzega nie tylko przed przekroczeniem obsza-
ru pamigci programu danego typu procesora, ale
takze wielkosci pliku ktéry mozemy uzyskac
w wersji Demo! Tak wigc w okienku ,,Size
Warning” wpisujemy wartos¢ 2048, a zmienia-
my ja tylko w przypadku pracy z procesorem
89C1051, o ile oczywiscie ktos wpadnie na dzi-
waczny pomyst zastosowania tego, gorszego
i drozszego (SIC!) od 89C2051, elementu. Pa-
migtajmy takze o zaznaczeniu ,,ptaszkiem” sa-
mej opcji ,,Size Warning”!

Tak wigc ustawianie parametréw pracy
kompilatora mamy juz z glowy. Musimy jedy-
nie pamigtaé, ze jezeli np. zmienimy typ proce-
sora, lub bedziemy chcieli dotgczy¢é wyswie-
tlacz LCD do innych niZ ustawione wyprowa-
dzen, to musimy zmieni¢ takze domyslne usta-
wienia parametréw kompilatora. Do tego tema-
tu powrdcimy jeszcze podczas omawiania pole-
cen jezyka MCS BASIC.

Kolejnym okienkiem, w ktérym mozemy
ustawi¢ odpowiadajagce nam parametry pracy
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systemu jest panel nazwany ,,COMMUNICA -
TION” - rysunek 9. To okienko zostawiamy
na razie w spokoju i niczego w nim nie zmie-
niamy. Na obecnym etapie naszej wiedzy o pi-
saniu programéw w jezyku MCS BASIC
i 0 wspdtpracy elementdéw systemow mikropro-
cesorowych dokonywanie jakichkolwiek zmian
nie miatoby najmniejszego sensu. Musimy je-
dynie zapamietac, ze informacje jakie mozemy
wpisa¢ w tabele tego okienka odnoszg si¢ do
transmisji informacji pomigdzy procesorem
i komputerem dokonywanej za posrednictwem
interfejsu RS.

BASCOM-8051 Options =]
Compler I Communication | Environment | Hardware smulator | Brogrammer | banitor | Printer |

Ouper| Cammuricaton| 122 | LD M |

Fegiste file 8958252 DAT =
: 23C1051 DAT B
Byte Endlhes) RSN

IV Size warming

Rys. 8

Compier Comunication | Envitaninent | Hardwae sinvietar | Prosiarmer | Monior | Frnte: |
COMpot RN~ Hondiheke  [lone 7]
Baudrate 1200 ~ Emulatior (i3 >
Pty Nore - Fark Font
s - R T
Stophits: - |

¥ Run emuator modsl
v Ok X Cancel
Rys. 9

Zatrzymamy si¢ natomiast przez chwilg przy
panelu nazwanym ,,ENVIRONMENT”, czyli
,otoczenie” - rysunek 10. Po tym okienku mo-
zemy porusza¢ si¢ z pelng swobodg i ekspery-
mentowa¢ z dobieraniem najrézniejszych jego
parametréw, poniewaz zaden z nich nie ma naj-
mniejszego wplywu na prace programu, a jedy-
nie na zalezny od indywidualnych upodoban
sposob jego obstugi.

W tym okienku mozemy ustawic nastgpujace
parametry, odnoszgce si¢ gtéwnie do wygladu
i sposobu obstugi edytora tekstowego:

¢ AUTO INDENT - wiaczenie tej opcji
spowoduje, ze po nacisnigciu ENTER kursor
bedzie si¢ ustawial zawsze w tej samej odleglo-
Sci od lewego marginesu, co w poprzedniej linii.
Wiaczenie tej opcji pozwala na wyrdéznianie
fragmentéw tekstu w celu ich tatwiejszej iden-
tyfikacji (np. mozna w ten sposéb zaznaczaé
podprogramy).

¢ DON’T CHANGE CASE - (nie zmieniaj
wielkosci poczatkowych liter). W edytorze te-
kstowym BASCOM’a kazde stowo jest automa-
tycznie pisane z duzej litery. Wyglada to tadnie,
ale gdyby ktos chcial zmienic ten styl pisania, to
wystarczy zaznaczy¢ tg opcjg.

¢ REFORMAT BAS FILES - wiaczenie tej
opcji moze by¢ uzyteczne tylko w przypadku
wezytywania do edytora BASCOM’a programéw
napisanych w innym edytorze tekstowym (lub np.
skanowanych listingéw). Podczas normalnej pra-
cy opcja ta nie ma najmniejszego znaczenia.

¢ REFORMAT CODE - postawienie ,,pta-
szka” w tym okienku spowoduje, ze pisany tekst
bedzie formatowany natychmiast po przeniesieniu
kursora do innej niz aktualnie edytowana linii. Bar-
dzo wygodne, nie ma sensu zmieniac!

& SMART TAB - zaznaczenie tej opcji spo-
woduje, ze po nacisnigciu klawisza TAB kursor
bedzie ustawial si¢ doktadnie w tej samej pozy-
cji, co w poprzedniej linii

¢ SYNTAX HIGHLIGHT - wedtug wszel-
kich zasad zdrowego rozsadku ta opcja powinna
by¢ zawsze aktywna! Jej wlaczenie powoduje
zaznaczanie polecen, ich argumentéw i komenta-
rzy odrgbnymi kolorami. Bardzo wygodne!

¢ SHOW MARGIN - decyduje, czy na
ekranie ma by¢ widoczny margines. Ja natych-
miast to wylaczytem!

¢ COMMENT POSITION - odleglos¢ te-
kstu komentarza (automatycznie odsuwanego od
tekstu programu) od lewego marginesu

& TABSIZE - w okienko to nalezy wpisaé
wartos¢, o jakg ma si¢ przesuwaé kursor po kaz-
dym nacisnieciu klawisza TAB

¢ SIZE OF NEW WINDOW - wielkos¢
okna edycji programu. Z pewnoscig najwygo-
dniej jest wybrac opcje¢ : ,,Maximized” zapewnia-
jaca odpowiednig wielkos¢ okna przy edytowa-
niu dluzszych programoéw.

Po dokonaniu ewentualnych zmian przecho-
dzimy do podmenu opcji ,,ENVIRINMENT”,
w ktérym mozemy zmieni¢ rodzaj czcionki sto-
sowanej w edytorze programéw, a takze ustawic
koloru w jakich majg by¢ wyswietlane poszcze-
g6lne elementy pisanego programu. Ja niczego tu
nie zmieniatem i sadz¢ ze jedyng zmiang jaka
mozna tu zastosowac jest ewentualne dostosowa-
nie wielkosci liter do wzroku programisty.

Kolejnym, juz ostatnim podmenu panelu
LENVIRONMENT” jest okienko nazwane
»IDE”. Mamy tu wiasciwie tylko jedng opcje
godng uwagi: ,,Show SUB rutines in editor”.
Jej zaznaczenie spowoduje, ze w gornej czesci
ekranu edytora bedzie si¢ wyswietlal spis wszy-
stkich uzytych podprograméw rysunek 11. Jest
to bardzo wygodne podczas pisania diugich
programéw, poniewaz kliknigcie na nazwe pod-
programu powoduje natychmiastowe przesunig-
cie kursora do jego poczatku.

Przechodzimy teraz do jednego z najwazniej-
szych okienek panelu ,,OPTIONS” programu
BASCOM opcji ,,HARDWARE SIMULA-
TOR” - rysunek 12. W okienku tym mozemy
wybraé typ emulatora sprzetowego, ktérego be-
dziemy uzywaé do testowania napisanych pro-
gram6w bez koniecznosci programowania, ani
nawet posiadania jakiegokolwiek procesora. Do
wyboru mamy dwa emulatory: pierwszy to zna-
ny juz Wam MCS Simulator, idealny do emulo-
wania pracy procesorow podrodziny 89CXO051.

Drugim symulatorem jest urzadzenie o dziw-
nie swojskiej nazwie: ,,Elektronika Praktyczna
Simulator”! Te dwa polskie stowa w pakiecie
BASCOM, oraz nowoczesny emulator pozwala-
jacy testowaé programy napisane na dowolny
procesor rodziny ’51 jest pierwszym, ale nie
ostatnim owocem scistej wspétpracy nawigzanej
pomiedzy redakcja Elektroniki Praktycznej, a fir-
ma MCS Electronics. Na razie jednak wybiera-
my emulator MCS, z ktdrego konstrukcja zdazy-
liscie si¢ juz zapoznaé, oraz zaznaczamy adres
portu réwnolegtego, do ktérego emulator zosta-
nie dotaczony. Najczgsciej bedzie to adres 378.

Dochodzimy teraz do bodajze najwazniejsze-
go okienka w grupie ,,OPTIONS” - ,,PRO-
GRAMMER” , w ktérym bgdziemy mogli doko-
na¢ wyboru uzywanego programatora oraz ustali¢
kilka niezwykle waznych parametréw jego pracy.
BASCOM obstuguje duzg ilos¢ popularnych pro-
gramatoréw, gléwnie przeznaczonych do pracy
z procesorami rodziny 89CX051 - rysunek 13.
Znajdujemy tu jednak takze programatory prze-
znaczone do tfadowania programéw do proceso-
réw ISP (In System Programming - programowa-
ne w systemie). Na razie jednak pozostaimy przy

BASCOM-8051 (ptions
Coipie | Cemrunication | Enviorment | Hardware sinuléior | Brooranie | Mt | Friter
(e | Fort | 10E |
7 Autgindent Comertpostion — [050
T~ Don' changs case ThBsie '3—
¥ Refomat BAS fles -
¥ Refomat code Keymaneing: oo =]
T~ Smart TAB -~
% Synta ichicht Marefomal estenion [DAT
T Shaw margin L
St of Fiew editer Wirde |
= Narmal
& Maimized
__J Ok X Cancel
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eclare Sub Sekcjal
eclare Sub Sekcja2
im Licznik fs Byte
eclare Sub Write eeprom{adres ms Byte , Ualue Rs Byte)
eclare Sub Read_eeprom(adres As Byte , Ualue As Byte)
eclare Sub Ledlong
eclare Sub Ledshort
eclare Sub Recard
eclare Sub 0dt
eclare Sub Replay
eclare Sub Transmisia
————

Rys. 11

"dek1aracia 1 podprogramu amali
“deklaracia 1 podprogramu analj

[irston st npuone—————
‘Compier | Commurication | Envi Herd Jator | Broaraminer | Manior | Frinter | I

| ShmustorlPT (37 =

[Elektronika Praktycans simulstor =l

Simulator =
. " ]
Elekroniia Praktyezna simulst -

Mote that the part

Rys. 12

24

Kwieclen 2000

Elektronika dla Wszystkich



I  BASCOM =

znanym nam juz programatorze MCS Flashpro-
grammer i wlasnie to urzadzenie zaznaczamy
w okienku wyboru programatora. Nastg¢pnie mu-
simy si¢ zdecydowa¢, czy wszystkie czynnosci
zZwigzane z programowaniem procesora maja by¢
wykonane przez BASCOM automatycznie, czy
tez mamy pozostawic sobie mozliwos¢ ingerowa-
nia w ten proces. Sadzg, ze na razie najlepszym
wyjsciem bedzie programowanie automatyczne,
a do sposobu programowania interaktywnego po-
wrécimy w najblizszym czasie. Zaznaczamy wigc
,ptaszkami” opcje ,,Auto Flash” (automatyczne
kasowanie pamieci procesora przed zaprogramo-
waniem) oraz ,,Auto Verify” (automatyczne
sprawdzanie poprawnosci programowania). Od
tego momentu do zaprogramowania procesora
wystarczy tylko jedno nacisniecie klawisza F4.

T |
|| Camper ' | Ensionment | Hardware smator | Marion | Privee |

| Frogenmet WS Flssh pogianner =] = buoFssh
A S ———

| BlowlT programmer i -

PG 2051

MCS 5P progiamme

Fid

Paral | el
LPT-addiess
Pl delay

JFK Systems ¥ programmer
Peter fveril's TAFE programmer
SE1Z orSEBTA : -

Rys. 13

W okienku ,,PROGRAMMER” pozostat
nam jeszcze jeden parametr do ustawienia, by¢
moze najwazniejszy: ,,Port Delay” (opéznienie
portu, domyslnie drukarkowego, do ktérego do-
tagczony jest MCS Flashprogrammer)! Zle
ustawienie tego parametru moze uniemozli-
wi¢ zaprogramowanie procesora i calkowicie
zdezorientowaé poczatkujacego uzytkowni-
ka BACOM’a! W dodatku, nie istnieje prosta
metoda teoretycznego obliczenia wartosci tego
parametru i bedziemy musieli ustali¢ ja do-
Swiadczalnie. Na razie mogg¢ poda¢ Wam tylko
ogblne wskazéwki, ktére pdzniej zweryfikuje-
cie w praktyce. I tak, dla procesora PENTIUM
I 166MHz parametr ,,Port Delay” powinien
wynosi¢ okoto 100, dla procesora PENTIUM
I 90MHz - okoto 150, a dla procesora PEN-
TIUM CELERON 300MHz - okoto 20. Do te-
matu ustawiania parametru ,,Port Delay” be-
dziemy powracaé, ale generalng zasadg jest
w przypadku wystapienia nieuzasadnionych ko-
munikatéw o blednym zaprogramowaniu proce-
sora, zwigkszenie wartosci tego parametru.

W okienku ,,PROGRAMMER” mozemy je-
szcze podac adres wykorzystywanego portu LPT,
jednak zwykle bedzie to adres 378.

Na tym koniczymy wstepne ustawianie kon-
figuracji naszego programu. Pamietajmy jed-
nak, ze skonfigurowalismy BASCOM’a z war-
tosciami najczesciej stosowanymi i ze do pane-
Iu OPTIONS jeszcze nieraz bedziemy musieli
powrdcic.

Zajmiemy si¢ teraz ... no, niestety wiasnie
odezwat si¢ dzwonek oznajmiajacy koniec lekcji.

Jednak jak kazdy prawdziwy belfer mam dla Was
dwie, a nawet trzy prace domowe do wykonania.
1. Chcialbym, abyscie sprobowali zapoznaé si¢
z jednym z ,highlights” (trudne do dostownego
przettumaczenia, moze: gléwnych atrakcji, naj-
wiekszych osiagnigc) pakietu BASCOM: z jego
plikiem pomocy, tzw. HELP-em. Bez najmniej-
szej przesady mozna stwierdzi¢, ze do BA-
SCOM’a nie jest potrzebna jakakolwiek instruk-

atujcie nowoodkryta kopalni¢! Wiem, ze nie
wszystko zrozumiecie, ale najlepszg drogg do na-
uczenia si¢ czegos nowego jest wyprobowywanie
zdobytych informacji w praktyce. Za miesigc roz-
poczniemy systematyczng nauke, ale do tego cza-
su sprébujcie cos zdziata¢ samodzielnie.

U ABASCOM 8051 IDE - [noname1]
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BASCOM Statements jest szczegdtowym, po-
partym przyktadami opisem wszystkich polecen je-
zyka MCS BASIC. Jest to bezcenna kopalnia infor-
magcji, a nawet gotowych procedur, ktére mozemy
wykorzysta¢ w pisanych programach. Oczywiscie,
plik pomocy zredagowany jest w jezyku miedzyna-
rodowym, ale do jego zrozumienia wystarczy znajo-
mos¢ podstawowych angielskich stéw. Tak wigc na-
wet ktos, kto zna tylko podstawy angielskiego z fa-
twoscig potrafi zrozumie¢ ten tekst, a w ostateczno-
sci od czego sg stowniki?

W dziale Language Fundamentals znajdziecie
podstawowe informacje o zasadach pisania pro-
gram6éw w MCS BASIC i niektérych specyficz-
nych dla tego jezyka uwarunkowaniach. Nieste-
ty, na lamach EdW nie bedziemy w stanie
omowic¢ wszystkiego! Dlatego tez wyniki w nau-
ce bedg zalezed takze od Waszej inicjatywy.

2. Tematem drugiej pracy domowej (mamy
w korcu miesigc czasu) bedzie zapoznanie si¢
przyktadami programéw zawartymi w folderze
,»Samples”. Jest to kolejne ,,Eldorado”, w ktérym
jednak nie znajdziemy zlota Indian, ale ,,gotow-
ce”, starannie opracowane, sprawdzone przez
MCS Electronics i nizej podpisanego, proste pro-
gramiki , ktére po minimalnych przerébkach mo-
zemy wykorzysta¢ w naszej dziatalnosci jako pod-
programy. Aby dotrze¢ do plikéw przyktadowych
musimy po raz pierwszy otworzy¢ ekran edytora
tekstowego. Klikamy wigc FILE, NEW lub rysu-
nek pustej kartki papieru na pasku narzedziowym.
Nastepnie FILE, OPEN i otwieramy folder SAM-
PLES - rysunek 15. A teraz, moi Drodzy eksplo-

dwa przyklady praktyczne, ¢wiczenia stanowig-
ce nierozlaczng calo$é z czgscig teoretyczng.
Bedg to projekty konkretnych uktadéw elektro-
nicznych zrealizowanych technika mikroproce-
sorowa. Wprawdzie na pierwszej lekcji poswig-
conej wylacznie instalacji i konfigurowaniu BA-
SCOM’a nie przerobilisSmy jeszcze zadnego ma-
teriatu teoretycznego dotyczacego bezposrednio
pisania programéw, ale mam dla was jeden pro-
jekt praktyczny, ktéry mozecie potraktowac jako
¢wiczenie uzupehniajgce. Jest nim modut kla-
wiatury szesnastkowej (16 przyciskow) ktory
moze odda¢ nam nieocenione ustugi nie tylko na
kolejnych lekcjach. Jest to bowiem uniwersalny
modut mogacy wspdtpracowac z kazdym syste-
mem mikroprocesorowym wyposazonym w ma-
gistrale I°C. Szczerze polecam Wam wykonanie
tego uktadu. Sprobujcie takze sprawdzi¢ samo-
dzielnie jego dziatanie, ale nie bede miat zalu,
jezeli nie poradzicie sobie z tym do czasu prze-
robienia materiatu na temat szyny I°C.

Zegnam si¢ z Wami, zobaczymy si¢ za miesiac.
Zbigniew Raabe

BTW. W razie jakichkolwiek ktopotéw przypo-
minam kontakt: zbigniew.raabe @ep.com.pl
Listy bedg analizowane i na ich podstawie redago-
wane beda kolejne wyktady w BASCOM College.
Jezeli jednak ktos z Was znajdzie si¢ w klopocie
i bedzie potrzebowat pilnej porady, to obiecujg, ze
zgodnie z netykieta odpowiem na kazde pytanie
przystane poprzez e-mail. Bardzo prosze, nie
zwracajcie si¢ do mnie w sprawach nie doty-
czacych strony merytorycznej przerabianego
materialu i ewentualnych probleméw z BA-
SCOM’em. Otrzymatem ostatnio wiele li-
stow dotyczacych spraw czysto handlowych:
zapytania o ceny, mozliwosci zakupu mate-
riatéw 1 kitéw, na ktére nawet nie umialem
odpowiedzie¢. Wszystkie pytania tego typu
kierujcie do:  dhavt@avt.com.pl
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